
Les algorithmes, l’art et le design



Un algorithme ?



Un algorithme est une série 

d’instructions permettant de 

résoudre un problème. 

Il comporte en générale des données 

en entrée et un résulat en sortie.



Exemple d’algorithme
Algorithme d’Euclide



Exemple 
d’algorithme
« humain »
démarchage 
téléphonique



Ces algorithmes qui façonnent 

notre monde 



Trajet 
d’un robot
aspirateur



Exemple 
d’algorithme 
d’ascenseur



Algorithmes 
de trading



Algorithmes 
de recherche 
Google



Algorithme de 
suggestion 
Youtube



Computer vision
Algorithme pour 
voiture sans 
chauffeur



Les algorithmes en art



Sol Lewitt
Wall Drawing  
#49
Diagram
and 
Certifcate
(1970)



Sol Lewitt
Wall Drawing #49
Installation  
view,  
Tate Modern,  
London 
(2000)



Sol Lewitt
Wall Drawing 
#260



Sol Lewitt
Wall Drawing 
#260



I imagined I had a computer. I designed  
a programme and then, step by step, I realized 
simple, limited series which were completed 
within, meaning they did not exclude a single 
possible combination of form. As soon as  
possible I replaced the imaginary computer, 
the makebelieve machine by a real one.

Vera Molnar
La machine Imaginaire



Vera Molnar
Interruptions
(1968)



Vera Molnar
Computer rosace-series
(1974)



Vera Molnar
(Dés)Ordres
(1974)



Manfred Mohr
1970



Manfred Mohr



Manfred Mohr



Frieder Nake 
Walk-Through Raster
(1972)



Frieder Nake
13/9/65 Nr. 2
(13.09.1965)



Georg Nees
Schotter
(1968-1970)



Les algorithmes en design
(ou design génératif)



John Maeda
The 10 Morisawa Posters -(1996)









Field
10 000 digital  
paintings
(2013)





Louis Eveillard et Coraline Mas-Prévost
Couvertures Génératives
(2016)







Conditional Design 
(2013)








